Vék: od b5 let
Délka hry: asi 20 minut

Myslenka hry

Zelvy maji mdlokdy naspéch - ale nékdy maji také ony ddvod
ke spéchu, napf. proto, aby se co nejrychleji dostaly k zelenému
sfavnatému saldtu na druhém konci louky.

A protoZe nejsou obzvIGst vytrvalé, pokouseji se Gasto vylézt
na zdda jiné Zelvy, aby se nechaly trochu poponést. Ve spéchu
a shonu se ¢asto stdvd, Ze néjakd Zelva bézi Spatnym smérem,
ale nakonec se prece jen prvni zelva dostane do zdhonu se
saldtem a zacne si s poZitkem pomlaskdvat.

Hraci materidl

* Hraci plén

« 5 dievénych Zelv v 5 rliznych barvdch

* 52 hracich karet: pro kazdou barvu 1x E3E3, 5x &3, 2x &,
neutrdini karty 3= 3, 2x E3EY, 5xE3 a 2xH.

« b ¢tvercovych kartiGek s Zelvamiv 5 barvdch

e Pravidla hry

Pfiprava

Hraci pldn se polozi do sffedu a vSech 5 Zelv se rozestavi
jednotlivé kolem startovniho pole.

5 karticek se Zelvami se zamichd a kazdy spoluhrdé si vytdhne
jednu kartfiku tak, aby ji ostatni nevidéli, jen on sdm si ji pro-
hiédne a pak ji zakrytou polozi pfed sebe. Ostatni karticky se,
aniz by je nékdo vidél, odlozi zpét do krabice.

Poté se hraci karty dobfe promichaiji a kazdému hradi se rozdd
5 karet tak, aby je ostatni hraéi nevidéli. Kazdy si vezme své
karty do ruky. Zbylé karty se odloZi jako zakrytd hromddka vedle
hraciho pldnu. Nejmladsi hrd¢ zacind. Potom se pokracuje ddl
ve sméru hodinovych rucicek.

Cil hry

Kazdy se snaZi dostat Zelvu své barvy jako prvni na posledni
pole v zGhonu se saldtem.

Tak se hraje

Ten, kdo je na fadé, vybere jednu z karet, kieré md v ruce,

a polozi ji odkrytou vedle hromddky.
Pofom tdhne Zelvami tak, jak je uvedeno:

Zelva s barvou, které je uvedend na karté, se posune
0 2 poli¢ka dopredu.

+ Zelva s barvou, které je uvedend na kartg, se posune
0 1 poli¢ko dopredu.

' Zelva s barvou, které je uvedend na kartd, se posune
0 1 poli¢ko dozadu.
(Stoji-li Zelva jesté na startovnim poli, nesmi se
s fouto kartou hrdt.)

n Posledni Zelva se posune o 1 poli¢ko dopiedu.
Pokud stoji na poslednim misté vice Zelv,

nn vybere si hré¢ jen jednu.

Tahne se vZzdy Zelvou v té barvé, kterd je uvedend na karté -
i kdyZ to neni barva pfislusného hrdce.

Neni tfeba hrét vzdy svou viastni barvou, kdyz md élovék i jiné
karty, ale je mozné i trochu ,blufovat”.



Pokud se na karté objevi Zelva v duhové barvé, pak mlize hraé
tédhnout libovolnou Zelvou. Pokud se Zelva dostane na policko,
kde uZ jedna Zelva je, poloZi se jedna Zelva na druhou. Na sobé
m(iZe byt libovolny pocet Zelv.

KdyZ se pak tdhne Zelvou, kterd se prévé nachdzi v takové
hromddce, posunuiji se s ni vSechny Zelvy, které sedi na ni.
Spodni Zelvy zlistévaji na plvodnim policku.

Piklad:

Hrd¢ na tahu hraje
s neufrdini karfou

s Sipkou a ze tii Zelv ik
na posledni pozici si vybere
Cervenou (1).

ZIutd Zelva, kterd sedi na ni,

se samozfejmé posune faké,
modrd Zelva pod ni musi
z(istat stdt (2).

Dali hréé pak
zvoli fialovou
kartu B

Fialovd Zelva musi jedno
poli¢ko zpét a spolu s ni faké
Zelvy (Zlutd a Gervend)

na ni sedici (3).

Dalsi hré¢ vynese
¢ervenou karfu R
atdhne ¢ervenou
Zelvou 2 poli¢ka
dopredou a zlutd smi
opét s ni (4).

Na konci svého tahu si hra¢ vezme jednu novou kartu
z hromddky. Pokud se hromddka spottebuije, smichaji se
znovu odloZené karty, oto¢i se a vytvofi novou hromddku.

Konec hry a vitéz

Zdvody kondi, kdyZ se na posledni poli¢ko dostane prvni
Zelva, nebo je nad né pritazena. Potom kazdy odkryje svou
kartu s Zelvou a hrdg, jehoz Zelva leZi nejvice vepredu,
vyhrdva.

Pokud dorazi na cilové poli¢ko vice Zelv na sobé, pak md
ndskok ta nejspodné;si, protoZe nesla vSechny ostatni.
Zelva, kterd sedi pfimo na ni, je pak druhd a tak ddle.

Hraci varianta

Miadsi hrééi mohou hrdt is odkrytymi barvami. Kazdy hréé
si pak vybere Zelvu ve své oblibené barvé a odpovidajici
karti¢ku s Zelvou pak poloZi odkrytou pfed sebe.

Hru Zelvi zdvody, ale také mnoho dal$ich zajimavych
deskovych a karefnich her distribuuje firma:

CORFIX DISTRIBUTION s.r.0.

Bliz&i informace o téchto hréch naleznete na webovych
strdnkdch www.corfix.cz

Budete-li mit ndpady, névrhy, & pozndmbky ke hte,
kontakfujte nds:

CORFIX DISTRIBUTION s. T. 0.
Komdrovské ndbrezi 1,617 00 Brno
Tel.: +420 545 423 100

E-mail: corfix@corfix.cz

Web: www.corfix.cz

www.corfix.cz




Hragi: 2-5
Vek: od 5 rokov “ s .
Ditkahry: asi20 minat  MA Ak oo f"”a 2
MysSlienka hry

Korytnacky majd mdlokedy napondhlo - ale niekedy maji qj
ony dévod sa pondhlat. Napr. prefo, aby sa ¢o najrychlejsie
dostali k zelenému Sfavnatému Saldtu na druhom konci IUky.

A kedZe nie st exirémne vytrvalé ¢asto sa pokusajd vyliezt

na chrbdt inej korytnacky, aby sa nechali frosku poponiest.

V pondhlani a zhone sa ¢asto stdva, Ze niekford z korytnaciek
beZi zlym smerom, ale nakoniec sa predsa len prvé korytnacka
dostane do zdhonu so $aldtom a zaéne si s pdZzitkom
pomlaskdvar.

Hraci materidl

* Hraci pldn

« 5 drevenych korytnadiek v 5 roznych farbdch

* 52 hracich kariet: pre kazdu farbu 1x E3EX, 5x 63, 2x &,
neutrdine karty 3x £, 2> E3EY, 5x &2 a 2x &,

« 5 §fvorcovych kartiGiek s korytnackami v 5 farbdch

* Pravidid hry

Priprava

Hraci pldn sa poloZi do stredu a vietkych 5 korytnaciek sa
rozostavi jednotlivo okolo Startovacieho pola.

5 karticiek s korytnackami sa zamieSa a kazdy spoluhrdé si
vytiahne jednu karti¢ku tak, aby ju ostatni nevideli, len on sdm si
ju pozrie a potom ju zakrytd poloZi pred seba. Ostatné kartficky
sa, bez foho aby ich niekto videl, odloZia opdf do krabice.
Poftom sa hracie karty dobre premiesaju a kazdému hrdcovi sa
prideli 5 kariet tak, aby ich ostatni hrdéi nevideli. Kazdy si vezme
svoje karty do ruky. Ostatné karty sa odloZia ako zakrytd kopka
vedla hracieho pldnu. Najmladsi hré¢ zagina. Potom sa
pokraCuje dalej v smere hodinovych rucigiek.

Ciel hry

KaZzdy sa snazi dostat korytnacku svojej farby ako prvid na
posledné pole v zdhone so Saldfom.

Takto sa hrd

Ten, kio je na rade, vyberie jednu z kariet, ktoré md na ruke,

a polozi ju odkrytd vedia kdpky.
Potom fahd korytnackami tak, ako je uvedené:

Korytnacka s farbou, ktord je uvedend na karte,
sa posunie o0 2 policka dopredu.

Korytnacka s farbou, kford je uvedend na karte,
sa posunie o 1 policko dopredu.

| Korytnacka s farbou, kiord je uvedend na karte,
sa posunie o 1 poli¢ko dozadu.
(Ak stoji korytnacka este na Startovacom poli,
nesmie sa s touto kartou hrat.)

Poslednd korytnacka sa posunie o 1 policko dopredu.
Ak stoji na poslednom mieste viacero korytnagiek,

nn vyberie si hré¢ len jednu.

Tahd sa vzdy koryiadkou v tej farbe, kford je uvedend

na karte - aj ked fo nie je farba prislusného hraca.

Nie je nutné hrat vzdy svojou vlastnou farbou, ak ma €lovek aj
iné karty, ale je mozné i trochu ,blufovat”.



Ak sa na karte objavi korytnacka v dihovej farbe, pofom méze
hrd¢ fahat lubovolnou korytnagkou. Ak sa korytnacka dostane
na poli¢ko, kde uz jedna korytnacka je, polozi sa jedna korytnaé-
ka na druhl. Na sebe mdze byt [ubovolny pocet korytnadiek.

Ak sa pofom fahd korytnackou, kford sa prdve nachddza

v fakejto kdpke, poslvajl sa s fou aj vSetky korytnacky, ktoré
sedia na nej. Spodné korytnacky ostdvajd na rovnakom policku.

Priklad:

Hrd¢ na fahu hré
s neutrdinou kartou
so Sipkou a z froch
korytnaciek na poslednej
pozicii si vyberie éervend (1).
71t korytnagka, ktord sedi
na nej, Sa samozrejme
posunie fiez, modré
korytnacka pod fou
musi ostaf stdf (2). |

Dalsf hrG& potom
zvoli fialovd
kartu =,

Fialové korytnacka musi

0 jedno policko spdf

a spolu s fou fiez
korytnacky (ZIta a Gervend)
na nej sediace (3).

Dalsf hrad vytiahne
Servend kartu E3&3
a posunie Cervend | "ANgRA
korytnagku 2 policka e -
dopredu a ZItG smie
Lst” opét s fou.

Na koniec svojho fahu si hrd¢ vezme jednu novi kartu
z kdpky. Ak sa kopka spotrebuje, zamiesaju sa znovu
odloZené karty, otodia sa a vytvoria novd kdpku.

Koniec hry a vifaz

Preteky sa kon€ia vtedy, ked sa na posledné policko dostane
prva korytnacka, alebo je nad neho pritiahnutd. Potom kazdy
odkryje svoju kartu s korytnackou a hré¢, ktorého korytnacka
leZi najviac vpredu, vyhrdva.

Ak dorazi na cielové policko viacero korytnadiek na sebe,
pofom md néskok t& najspodnejsia, pretoZe niesla vietky
ostatné. Korytnacka, ktord sedi priamo na nej, je tym pddom
druhd atak dale;.

Hraci variant

Mladsi hra¢i mézu hrat aj s odkrytymi farbami. Kazdy hraé
si potom vyberie korytnacku vo svojej oblibenej farbe

a zodpovedajlcu kartiéku s korytna¢kou potom polozi
odkryt( pred seba.

Hru Korytnagie preteky, ale tieZ vela dalsich zaujimavych
stolovych a kartovych hier distribuuje firma:

CORFIX SLOVAKIA s.r.0.

strankach www.corfix.sk

Ak budete mat ndpady, ndvrhy, ¢i pozndmky ku hre,
kontaktujte nds:

CORFIX SLOVAKIASs. 1. 0.

BoZeny Némcovej 8, 811 04 Bratislava
Tel.. +421 220 283 034

E-mail: info@corfix.sk

Web: www.corfix.sk

www.corfix.sk






